
 

กฎกตกิาการแขง่ขนัรอบรอบ (international) 
Ragnarok Classic Thailand Champoinship 2026 

 
การแขง่ขนั RCC 2026 รอบ international จะจัดขึน้แบบออฟไลน ์

ณ กรงุเทพมหานคร UOB LIVE HALL, EMSPHERE ชัน้ 6  ในวนัที ่7 พฤษจกิายน 2026 
รปูแบบการแขง่ขนัเป็น Double-Elimination 

 
 
 

 
 

ขอ้มลูเบือ้งตน้เกีย่วกบัเซริฟ์เวอรก์ารแขง่ขนั 
 

1.​ เซริฟ์เวอร ์Ragnarok Classic Championship 2026 (RCC 2026)  
จะถกูตัง้คา่เวอรช์ัน่เป็น Ep 12 (Client Version2025)  

2.​ การแขง่ขนัเป็นโหมดการตอ่สู ้(Damage GvG)  
โดยผูเ้ลน่สามารถทำความเสยีหายระยะไกล 50% จากความเสยีหายจรงิสามารถทำความ
เสยีหายจากสกลิได ้40% จากความเสยีหายจรงิ  

3.​ รายละเอยีดของเวอรช์ัน่และไอเท็มทีส่ามารถใชง้านไดใ้นเซริฟ์เวอร ์RCC 2026 
สามารถดาวนโ์หลดและศกึษาขอ้มลูเพิม่เตมิไดจ้ากหนา้เว็บไซตใ์นหวัขอ้"รายละเอยีดเซริฟ์เวอ
รแ์ขง่ขนั 

4.​ สามารถเลอืกใชง้านตวัละครอาชพีหลกัไดท้ัง้หมด 13 อาชพี ไดแ้ก ่
Lord Knight , Sniper , High Wizard , Mastersmith , Assassin Cross , High Priest , 
Paladin , Scholar , Minstrel , Gypsy , Biochemist , Stalker , Champion 

5.​ ในแตล่ะรอบการแขง่ขนั ทมีจะไมส่ามารถสง่ตวัละครอาชพีซ้ำกนัลงสนามพรอ้มกนัได ้
6.​ ในแตล่ะรอบการแขง่ขนัจะตอ้งมผีูเ้ลน่ลง 7 คนเทา่นัน้ในกรณีทีไ่มพ่รอ้มในการแขง่ขนัทกุๆ 15 

นาทจีะถกูนับวา่เป็นแพบ้าย (Free Score) 
7.​ ทมีทีส่ามารถกำจัดฝ่ายตรงขา้มไดห้มดกอ่น จะถอืเป็นผูช้นะในแมทชนั์น้ ๆ 

  
 
 
 
 
 

 



 

 
 

กฎการเตรยีมตวักอ่นการแขง่ขนัจรงิ 
 

●​ ทมีทีไ่ดรั้บสทิธิใ์นการเขา้แขง่ขนัรอบ Thailand Championship สามารถใชง้าน เซริฟ์เวอรฝึ์ก
ซอ้ม RCC 2026 ภายในชว่งเวลาทีก่ำหนด โดยใช ้ROID ทีเ่ตรยีมไวใ้ห ้ 

●​ เมือ่ส ิน้สดุชว่งฝึกซอ้ม ขอ้มลูทัง้หมดในเซริฟ์เวอรจ์ะถกูรเีซต็ 
●​ กอ่นวนัแขง่ขนัจรงิ แตล่ะทมีจะไดรั้บ ROIDใหม ่สำหรับใชแ้ขง่ขนัรอบชงิชนะเลศิเทา่นัน้ 
●​ การฝึกซอ้มจะรวมตวัแทนทัง้ 4 ทมีจาก Gravity Game Tech และ Gravity Game Link 

 
 
 

ฝึกซอ้มผา่นระบบ Matching Party (กตกิาตามการแขง่ขนัจรงิ) 
 

●​ กำหนดการสง่มอบ ID ฝึกซอ้ม : 1 ตลุาคม 2569 
●​ ระยะเวลาฝึกซอ้ม : 1 ตลุาคม ~ 2 พฤษจกิายน 2569 11.59 น. 
●​ กำหนดการปิดการใชง้าน ID ฝึกซอ้ม : 2 พฤษจกิายน 256912.00 
●​ กำหนดการสง่มอบ ID แขง่จรงิ และตัง้คา่ตวัละคร : 2 พฤษจกิายน 2569 18.00 

 
1.1.ทมีทีไ่ดส้ทิธิเ์ขา้แขง่ขนั Transcendent จะไดส้ทิธิส์ง่ตวัแทนเพือ่เขา้แขง่ขนัจำนวน 7 ทา่น 
(ตวัจรงิ 7,สำรอง0) 
2.ทมีทีไ่ดส้ทิธิเ์ขา้แขง่ขนั Hi Class ไดรั้บสทิธิใ์นการซอ้มในแผนทีก่ารแขง่ขนัผา่น Build 
Client ทีท่างทมีงานจัดเตรยีมไวใ้ห ้

2.1 แตล่ะทมีจะไดรั้บ RO ID 13 บญัช ี(บญัชลีะ 1 อาชพี / 4 ตวัละคร) 
2.2 ตวัละครที ่1 - 4 จะใชส้ำหรับการแขง่ขนัในรอบของการแขง่ขนันัน้ๆตามตาราง
เทา่นัน้ 
2.3 หากมกีารเปลีย่นอาชพีระหวา่งการแขง่ขนัจำเป็นตอ้งใชต้วัละครตามลำดบัทีก่ำหนด
ไวเ้ทา่นัน้ ตวัอยา่ง: LK_01, CM_01, HR_01 — ผูเ้ลน่ทัง้ 7 คนตอ้งใชช้ดุตวัละคร 
“_01” เหมอืนกนัทัง้หมด  
หากทางทมีงานตรวจสอบพบการกระทำผดิเงือ่นไขในขอ้นี ้จะถกูปรับแพบ้าย (Free 
Score) ในการแขง่ขนั BO นัน้ทนัท ี

3.เงือ่นไขการตัง้คา่ตวัละครพืน้ฐานกอ่นเริม่แขง่ขนั Offline 
3.1 "ตัง้คา่ตวัละคร" ใช ้Point Status/Skill, ซือ้อปุกรณ,์อพัเกรดอปุกรณ,์สรา้งกลิด,์ ใส่
รปูกลิด ์, สรา้งปารต์ี ้
3.2 การตัง้คา่ตวัละครตลอดการแขง่ในเซริฟ์เวอร ์RCC 2026 ผูเ้ลน่ไมส่ามารถเปิดคลงั 
Kafra ได ้, ไมส่ามารถแลกเปลีย่นได ้ของสวมใส ่
3.3 การตัง้คา่แตล่ะตวัละครจะไมส่ามารถใชท้รัพยากรทกุประเภทรว่มกนัไดท้กุกรณี 
(เชน่ แลกเปลีย่น โยน เกบ็ Item หรอื Zeny) 
3.4 การตัง้คา่รปูภาพกลิดจ์ำเป็นตอ้งใชภ้าพทีต่รงกบัการลงทะเบยีนเทา่นัน้ 
3.5 ไมส่ามารถปรับเปลีย่นภาพกลิในระหวา่งการแขง่จรงิ ไดท้กุกรณี 
หากทางทมีงานตรวจสอบพบการกระทำผดิเงือ่นไขในขอ้นี ้จะถกูปรับแพบ้าย ในการ
แขง่ขนั Match นัน้ทนัท ี

4.เงือ่นไขตวัละครทีใ่ชส้ำหรับการแขง่ขนั 
4.1 การแขง่ขนัจะใชค้ลาสอาชพี Hi Class ทัง้ 13 อาชพีเทา่นัน้ 
4.2 ขอ้มลูตวัละครจะถกูตัง้คา่ใหม้ ีBase Level 99 และม ีJob Level 70 (status : 
1325 Point) 

 



 

4.3 ขอ้มลู Skill Basic 9 Point และ Skill Point 118 แตม้ Hi 1st Class : 49 Skill 
Points, Hi 2nd Class : 69 Skill Points 
หากทางทมีงานตรวจสอบพบการกระทำผดิเงือ่นไขในขอ้นี ้จะถกูตดัสทิธิจ์ากการ
แขง่ขนัทนัท ี

5.เงือ่นไขการจัดทมีสำหรับแขง่ขนั RCC 7vs7 
5.1 ตอ้งเลอืก Class ทมีตนเอง เพยีง 7 ตวัละครและไมส่ามารถซ้ำอาชพีเดมิได ้
5.2 จัดสรา้งปารต์ีแ้ละรวมสมาชกิทกุตวัละครอยูใ่นปารต์ีต้ลอดการแขง่ขนั 
หากทางทมีงานตรวจสอบพบการกระทำผดิเงือ่นไขในขอ้นี ้จะถกูปรับแพบ้าย ในการ
แขง่ขนั Match นัน้ทนัท ี

ตารางอา้งองิขอ้มลูคลาสอาชพีตอ่ไปนี ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6.ทรัพยากรทีไ่ดรั้บของทกุตวัละครคอื Zeny จำนวน 10,000,000 zeny 
6.1 ในกรณีทีเ่กดิปัญหาระหวา่งการแขง่ (รแีมตช)์ จะไมม่กีารคนืทรัพยากร Zeny ทกุ
กรณี 
6.2 หากมกีารใชง้านบคัหรอืวธิใีดเพือ่ไดรั้บมาซึง่จำนวน Zeny ทีม่ากกวา่กำหนดจะถกู
ตดัสทิธิอ์อกจากการแขง่ขนัทนัท ี
หากทางทมีงานตรวจสอบพบการกระทำผดิเงือ่นไขในขอ้นี ้จะถกูตดัสทิธิจ์ากการ
แขง่ขนัทนัท ี

7.ผูเ้ลน่สามารถใช ้NPC Mesmerist พกิดั izlude 118 153 เพือ่ Reset Status ,Skill ไดต้ลอด
การแขง่ขนั 

7.1 การรเีซต็และตัง้คา่ขอ้มลูตวัละครสามารถทำไดเ้ฉพาะชว่งเวลาเตรยีมตวัเทา่นัน้ 
เมือ่เริม่การแขง่ขนั จะไมอ่นุญาตใหด้ำเนนิการ 
หากทางทมีงานตรวจสอบพบการกระทำผดิเงือ่นไขในขอ้นี ้จะถกูปรับแพบ้าย (Free 
Score) ในการแขง่ขนั BO นัน้ทนัท ี
 
 

8.ขอ้มลูทรัพยากรประเภทจำกดัจำนวนและจำกดัคลาสอาชพี 
8.1 Alchemist Class เทา่นัน้ทีจ่ะสามารถกดรับไอเท็มประเภทนีไ้ด ้

 

Character Hi Class 

Hi Class Base Level Base Job 

Lord Knight 99 70 

High Wizard 99 70 

Sniper 99 70 

Mastersmith 99 70 

Assassin Cross 99 70 

High Priest 99 70 

Paladin 99 70 

Scholar 99 70 

Minstrel 99 70 

Gypsy 99 70 

Biochemist 99 70 

Stalker 99 70 

Champion 99 70 



 

Bottle Grenade 20 EA ราคาขาย = 1 
Acid Bottle 20 EA ราคาขาย = 1 
Glistening Coat 5 EA ราคาขาย = 1 

8.2 Assassin Class เทา่นัน้ทีจ่ะสามารถกดรับไอเท็มประเภทนีไ้ด ้
Poison Bottle 5 EA ราคาขาย = 1 

หากทางทมีงานตรวจสอบพบการกระทำผดิเงือ่นไขในขอ้นี ้จะถกูปรับแพบ้าย (Free 
Score) ในการแขง่ขนั BO นัน้ทนัท ี

9.เงือ่นไขการอพัเกรดอปุกรณส์วมใสท่กุประเภท 
9.1 จำเป็นตอ้งใชท้รัพยากร Phracon , Emveretacon , Elunium , Oridecon จำนวน 
1 ชิน้ทกุขัน้การอพัเกรด 
9.2 อปุกรณป์ระเภทชดุเกราะ (ป้องกนั) อตัราการตบีวกสำเร็จ 100% 1 ~ 9 ขัน้ คา่ใช ้
จา่ย 10,000 Zeny 
9.3 อปุกรณป์ระเภทอาวธุ (Lv.1) อตัราการตบีวกสำเร็จ 100% 1 ~ 9 ขัน้ คา่ใชจ้า่ย 
1,000 Zeny 
9.4 อปุกรณป์ระเภทอาวธุ (Lv.2) อตัราการตบีวกสำเร็จ 100% 1 ~ 9 ขัน้ คา่ใชจ้า่ย 
2,000 Zeny 
9.5 อปุกรณป์ระเภทอาวธุ (Lv.3) อตัราการตบีวกสำเร็จ 100% 1 ~ 7 ขัน้ คา่ใชจ้า่ย 
10,000 Zeny 
9.6 อปุกรณป์ระเภทอาวธุ (Lv.4) อตัราการตบีวกสำเร็จ 100% 1 ~ 7 ขัน้ คา่ใชจ้า่ย 
10,000 Zeny 

10.การแสดงผลและ Skill ทีถ่กูระงับการใชง้าน (Skill Ban) 
●​ การแขง่ขนัเป็นโหมดการตอ่สู ้(Damage GvG) 
●​ ระงับความสามารถพเิศษ : ป้องการการขดัรา่ย 
●​ ระงับความสามารถพเิศษ : กระเด็น (Knockback) 
●​ ระงับการโจมตใีนรปูแบบล็อคเป้าหมายอตัโนมตั 
●​ เมือ่ตวัละคร HP : 0 จะถกูสง่กลบัไปยงัจดุเซฟอตัโนมตั ิ
●​ สามารถทำความเสยีหายระยะไกล 50% จากความเสยีหายจรงิ 
●​ สามารถทำความเสยีหายจากสกลิได ้40% จากความเสยีหายจรงิ 
●​ Skill ทีถ่กูระงับการใชง้านมดีงันี ้

10.1 Teleport 
10.2 Warp Portal 
10.3 Loki’s Veil 
10.4 Battle Chant 
10.5 Abracadabra 
10.6 Endure 
10.7 Basilica 
10.8 Sheltering Bliss 
10.9 Vending 
10.10 Backslide 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 

●​ skill config 
Ice Wall 

ยกเลกิการแบนในการแขง่ขนั 
ปรับเพิม่คดูาวนส์กลิเป็น 3 วนิาท ี

Ganbantein 
ลด Fixed Cast Time 1.5 วนิาท ี> 1 วนิาท ี
ลด Global Cooldown 5วนิาท ี> 3วนิาท ี

 
Falcon Sassault 

เพิม่ Cooldown ของสกลิ 0.3 วนิาท ี
Demonstration 

เพิม่ Cooldown ของสกลิ 0.5 วนิาท ี
Devotion 

ลด Fixed Cast Time 1.5 วนิาท ี> 1 วนิาท ี
ปรับ Variable Cast Time 1.5 วนิาท ี

 
11.ในกรณีทีพ่บปัญหาทีอ่ยูน่อกเงือ่นไขกตกิาการแขง่ขนัคำตดัสนิของทางทมีงาน 
RAGNAROK CLASSIC (GGT,GGL) เป็นทา้ยสดุเทา่นัน้ 

11.1 ในกรณีทีพ่บปัญหาทีส่ง่ผลตอ่ผลลพัธก์ารแขง่ขนั จะถกูตดัสทิธิจ์ากการแขง่ขนั
ทนัท ี
11.2 ในกรณีทีไ่ดรั้บคำเตอืนจากทางทมีงานและมกีารทำซ้ำ จะถกูตดัสทิธิจ์ากการ
แขง่ขนัทนัท ี
11.3 การลงโทษจะพจิารณาจากวตัถปุระสงคข์องการแขง่ขนัรวมถงึกฎและขอ้บงัคบั
เป็นลำดบัถดัไป 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

รปูแบบการแขง่ขนั 
 

1.การแขง่ขนัจะใชร้ปูแบบชนะ 2 ใน 3 เกม [BO3] และ 3 ใน 5 เกม [BO5] และ รปูแบบการชนะ 4 ใน 7 
[BO7] 

-​ Best of 3 (BO3) แมตชท์ี ่1–3 (แขง่ชนะ 2 ใน 3 เกม) 
-​ Best of 5 (BO5) แมตชท์ี ่4–5 (แขง่ชนะ 3 ใน 5 เกม) 
-​ Best of 7 (BO7) รอบชงิชนะเลศิ (แขง่ชนะ 4 ใน 7 เกม) 
-​ โดยทมีทีแ่พใ้นสายบนยงัมโีอกาสลงแขง่ขนัตอ่ในสายลา่ง 

สนามและสายการแขง่ขนั 
1.แมตชท์ี ่1 ถงึ แมตชท์ี ่5 จะเป็นการสุม่ Map โดยผูเ้ลน่ทัง้ 2 ทมีเป็นพยาน ทัง้สองทมีจะแขง่ขนั 1 ใน 
5 แมพนัน้ตลอด BO3 
แผนที ่: Nightmare Toy Factory , Forgotten GlastHeim , Niflheim Banquet Hall for the Dead , 
Nightfall of Brazilis , Samatology Laboratory 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แมตชท์ี ่6 (แมตชช์งิชนะเลศิ) 
แผนที ่: Sunset of Ayothaya 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 
 
ตารางการแขง่ขนั 

 
 
2.เมือ่จบการแขง่ขนั 1 รอบ ใหผู้เ้ลน่ทัง้ 2 ฝ่ายทำการสลบั NPC เพือ่เขา้ไปยงัพืน้ทีเ่ตรยีมตวั โดย 
(NPC TEAM A จะอยูท่ีฝ่ั่งซา้ย และ NPC TEAM B จะอยูท่ีฝ่ั่งขวา) 
3.หากถงึจดุสิน้สดุของการตอ่สู ้ทัง้สองฝ่ายมผีูเ้หลอืรอดจำนวนเทา่กนัตดัสนิตามลำดบัการแขง่ขนัตอ่ไป
นี ้
วธิกีารตดัสนิผลการแขง่ขนั 

3.1หากการแขง่ขนัจบลงโดยทีผ่ลคะแนนของทัง้สองทมีเทา่กนั จะทำการตดัสนิโดยนับจำนวน
ตวัละครทีร่อดชวีติรวมทกุๆ รอบของการแขง่ขนั หากยงัเทา่กนั (เชน่ 6:6) จะทำการแขง่ขนัตอ่
เวลา 
3.2ในการแขง่ขนัตอ่เวลา จะตดัตวัละครอาชพี Priest ออก และใหผู้เ้ลน่ทีเ่หลอืทำการแขง่ขนั
ตอ่ไป เมือ่มผีูเ้ลน่คนแรกตาย จะถอืวา่การแขง่ขนัสิน้สดุทนัท ี
3.3หากการแขง่ขนัตอ่เวลาแลว้ยงัไมม่ผีลแพ–้ชนะ (ไมม่ใีครตาย) จะถอืวา่เสมอ และทัง้สองทมี
ไมส่ามารถเขา้รอบตอ่ไปได ้
※ ในรอบคดัเลอืก(1–4) :หากตอ่เวลาแลว้ไมม่ผีลลพัธท์ัง้สองทมีจะไมส่ามารถเขา้รอบตอ่ไปได ้
※ ในรอบชงิชนะเลศิ : หากยงัไมม่ผีลลพัธ ์ทัง้สองทมีจะถกูตดัสนิใหเ้ป็นอนัดบัสองรว่มกนั 

4.เมือ่มนัีกแขง่ภายในทมีแจง้กบัทางทมีงานวา่ขอ "ยอมแพ"้ จะถกูปรับแพบ้าย (Free Score) ในการ
แขง่ขนั BO นัน้ทนัท ี
5.กรณีเกดิปัญหาขดัขอ้งระหวา่งการแขง่ขนั 

5.1 หากเกดิปัญหา Server Timeout , หลดุออกเกม , ไมส่ามารถแขง่ขนัตอ่ได ้(จะรแีมตชก์าร
แขง่ขนัตอ่ในสถานะตวัละครทีเ่หลอือยู)่ 
5.2 หากเกดิปัญหา Server Timeout ชัว่คราว (จะดำเนนิการแขง่ขนัตอ่ทนัท)ี 
5.3 หากเกดิปัญหา Server Timeout ชัว่คราว และมตีวัละครทีต่าย (จะดำเนนิการแขง่ขนัตอ่
ทนัท)ี 
5.4 หากเกดิปัญหามผีูเ้ลน่หลดุออกจากเกมกอ่นเกดิดาเมจ (รแีมตชก์ารแขง่ขนั) 

 
 

 



 

 
กฎการแขง่ขนัภายในงานแขง่ออฟไลน ์

 
1.เมือ่ถงึเวลาการแขง่ขนัใหผู้เ้ขา้แขง่ขนัเขา้ประจำทีน่ั่งของตนเองใหเ้รยีบรอ้ย และคอยฟัง

คำสัง่จากทมีงานภาคสนาม ผูเ้ลน่ทกุคนหา้มจับเมาสแ์ละคยีบ์อรด์กอ่นทมีงานจะประกาศเริม่การแขง่ขนั
อยา่งเป็นทางการ 

2.กรณุา Log In เขา้สูเ่กมเมือ่ไดรั้บสญัญาณจากทมีงานภาคสนาม หลงัจากนัน้จะทำการจัด
แขง่ขนัตามเวลาทีก่ำหนด ทมีทีถ่งึเวลาแขง่ขนัใหเ้ขา้ประจำที ่และรอทมีงานในรา้นเกมประกาศเริม่
แขง่ขนัใหเ้รยีบรอ้ยจงึจะสามารถ Log In เขา้สูเ่กม และเริม่จับเวลา ของชว่งเวลาลาน Izlude ทนัท ีใน
สว่นนี ้แตล่ะทมีมเีวลา 5 นาท ีทีจ่ะเตรยีมตวักอ่นสูส่นามแขง่ขนั 

3.หวัหนา้ทมีจะตอ้งแจง้อาชพีทีจ่ะใชแ้ขง่ในแตล่ะแมตชก์บัทมีงานภาคสนามเมือ่เริม่จับเวลา ณ 
ลาน Izlude โดยเมือ่เขา้สูส่นามแขง่ขนัแลว้จะไมส่ามารถเปลีย่นตวัละครไดจ้นกวา่จะถงึการแขง่ขนัใน
รอบถดัไป 

4.ในระหวา่งชว่งเวลาลาน Izlude (Phase 1) หากแตล่ะทมีพบปัญหา (เชน่ ความผดิปกตขิอง
คอมพวิเตอร,์ เกดิความลม้เหลวของฮารด์แวรห์รอืซอฟตแ์วร ์เป็นตน้) ใหร้บีแจง้ทมีงานทีค่มุการแขง่ขนั
ทนัทเีพือ่ทำการแกไ้ขกอ่นการแขง่ขนัเริม่ขึน้ หากทมีงานสรา้งสนามแขง่ขนัและดงึผูเ้ลน่ทกุคนเขา้สู่
สนามเรยีบรอ้ยแลว้ ผูเ้ลน่คนดงักลา่วจะไมส่ามารถกลบัเขา้สูส่นามแขง่ไดอ้กีครัง้ จนกวา่จะหมดเวลา
แขง่ขนั 

5.แตล่ะทมีสามารถเปลีย่นตวัละครแขง่ขนัไดก้อ่นการเริม่แขง่รอบถดัไป (คอืภายในชว่งเวลา
เตรยีมตวัลาน Izlude) และตอ้งแจง้ใหท้มีงานทราบและไดรั้บการคอนเฟิรม์จากทมีงานกอ่นจงึจะสามารถ
ดำเนนิการเปลีย่นตวัได ้

5.1 เมือ่มกีารสลบัตวัละคร ผูเ้ลน่ทกุคนในทมีตอ้งใชต้วัละครทีม่เีลข _Number เดยีวกนั 
ตวัอยา่ง: LK_01, CP_01, HP_01 — ผูเ้ลน่ทัง้ 7 คนตอ้งใชช้ดุตวัละคร “_01” เหมอืน
กนัทัง้หมด 

6.ผูเ้ขา้แขง่ขนัจะตอ้งจัดตัง้กลิดแ์ละรับสมาชกิในกลิดใ์หเ้สร็จเรยีบรอ้ยในชว่งเวลาตัง้คา่ตวัละคร
ทีก่ำหนด และตัง้ชือ่กลิดเ์ป็นชือ่เดยีวกบัลำดบั RO ID ทีไ่ดรั้บไป สมาชกิในกลิดจ์ะตอ้งเป็นตวัละครใน
ทมีเทา่นัน้ (อา้งองิจากชือ่ตวัละคร จะตัง้คา่ตามชือ่ RO ID) หากตรวจพบวา่มตีวัละครทมีอืน่เขา้กลิด ์ผู ้
เขา้แขง่ขนัคนดงักลา่วจะถกูตดัสทิธิจ์ากการแขง่ขนัทนัท ี

7.หวัหนา้ทมีจำเป็นตอ้งจัดการกลิด ์ทำการคอนเฟิรม์สมาชกิในกลิดใ์หเ้รยีบรอ้ยกอ่นการแขง่ขนั 
หากการแขง่ขนัเริม่ตน้ขึน้แลว้ เกดิขอ้เสยีเปรยีบใดๆกต็ามทีเ่กดิจากการจัดการไมเ่รยีบรอ้ยดขีองหวัหนา้
ทมีหรอืลกูทมี ทางทมีงานจะไมรั่บผดิชอบในสว่นนีท้ัง้ส ิน้ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 



 

 
กฎการแขง่ขนั (ในสนามแขง่ขนั) 

 
1.เมือ่ผูเ้ขา้แขง่ขนัถกูดงึเขา้สนามแลว้ จะมเีวลาเตรยีมตวั 30 วนิาท ี(มตีวัเลขนับถอยหลงัแสดง

ทีห่นา้จอ) กอ่นเริม่การแขง่ขนัอตัโนมตัทินัท ี
2.ในกรณีทีก่ารแขง่ขนั Phase 2 เริม่ตน้ขึน้แลว้ หากมผีูเ้ลน่ขาดการเชือ่มตอ่หรอืเกมเกดิอาการ

คา้งระหวา่งการแขง่ใดๆ จนทำใหต้วัละครดงักลา่วถกูฆา่ตาย ผูเ้ลน่คนดงักลา่วจะไมส่ามารถ Re-Entry 
เขา้สูส่นามแขง่ Phase 2 ไดอ้กีครัง้ เพือ่ใหก้ารแขง่ขนัเป็นไปอยา่งยตุธิรรมทัง้สองฝ่ายและหลกีเลีย่ง
การรบกวนกระบวนการแขง่ขนัใดๆ 

2.1 หากยงัไมเ่กดิการตอ่สู ้Damage = 0 เราจะอนุญาตใหร้แีมตชใ์หมอ่กีครัง้ 
2.2 หากเริม่การปะทะ ดาเมจเกดิขึน้มากกวา่ 1 เราจะไมอ่นุญาตใหท้ำการรแีมตช ์และ
ตอ้งเลน่ตอ่ตามจำนวนตวัละครทีเ่หลอืรอด 

3.ในการแขง่ขนัทกุรอบ หากตวัละครตาย จะตอ้งคอยจนกวา่การแขง่ขนัจะจบ (หมดเวลา 7 นาท ี
หรอืถกูฆา่ตายทัง้หมด) แลว้ระบบจะสง่ผูเ้ลน่ทกุคนกลบัเมอืง Izlude พรอ้มกนัหลงัจากแสดงผลการ
แขง่ขนั Scoreboard เรยีบรอ้ยแลว้ 

3.1 โปรดหลกีเลีย่งการ Log-out ออกจากสนามแขง่ขนักอ่นเกมจบ ซึง่อาจสง่ผลตอ่
การตดัสนิแพใ้นรอบนัน้ๆ 

4.การแขง่ขนัในแตล่ะรอบ จะตดัสนิจากการกำจัดผูเ้ลน่ฝ่ายตรงขา้มใหห้มดสนาม ทมีทีเ่หลอื
รอดอยูใ่นสนามเป็นทมีสดุทา้ยหรอืมจีำนวนผูร้อดชวีติมากกวา่จะเป็นทมีชนะ โดยมเีวลาแขง่ขนั 7 นาท ี

5.หากแขง่ขนัจนครบเวลา แตม่จีำนวนผูเ้ลน่เหลอืเทา่กนั ระบบจะแสดงผลการแขง่ขนัเป็นเสมอ 
ในกรณีทีเ่สมอ ผลคะแนนของรอบนัน้จะเทา่กบั 0 และจะทำการแขง่ขนัใหมต่ามเงือ่นไขวธิกีารตดัสนิผล
การแขง่ขนั 

6.ในกรณีทีผู่เ้ขา้แขง่ขนัตอ้งการใชส้กลิ Plagiarism ของอาชพี Stalker เพือ่จดจำสกลิอืน่ ๆ จะ
ตอ้งดำเนนิการจดจำสกลิใหเ้รยีบรอ้ยกอ่นเขา้สูส่นามแขง่ขนั "ไมส่ามารถเปลีย่นสกลิทีจ่ำไวใ้นระหวา่ง
ชว่งเวลาเตรยีมตวั 30 วนิาทหีรอืระหวา่งการแขง่ขนัได ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

  
เง ือ่นไขเพิม่เตมินอกเหนอืการแขง่ขนั 

 
1.ทมีทีล่งทะเบยีนไมเ่ขา้รว่มหรอืทำการแขง่ขนั จะไมไ่ดรั้บของรางวลัใดๆทัง้สิน้ 

1.1 การสละสทิธิจ์ะเป็นการถกูปรับแพบ้าย (Free Score) จะไมไ่ดรั้บรางวลัใดๆใน
เงือ่นไขนี ้
1.2 ระงับสทิธิก์ารลงทะเบยีนการแขง่ของหวัหนา้ทมี , โคช้ ของทมีดงักลา่วเป็นระยะ
เวลา 2 ปี 

2.หากพบวา่มกีารใชโ้ปรแกรมชว่ยเลน่หรอืบคัตา่งๆ ทัง้ทมีจะถกูตดัสทิธิอ์อกจากการแขง่ขนั 
และผูท้ีก่ระทำผดิจะถกูระงับไอดถีาวรใน Live Server 
3.หากพบวา่มกีารใชค้ำหยาบคาย , ดา่ทอ , บลูลี ่, คำพดูทีไ่มแ่สดงถงึน้ำใจนักกฬีา ในการ
แขง่ขนั 

3.1 ผูเ้ลน่ทีก่ระทำผดิกฎจะถกูตดัสทิธิอ์อกจากการแขง่ขนัทนัท ี
3.2 ทมีทีถ่กูตดัสทิธินั์กกฬีา จะตอ้งใชส้ทิธิต์วัสำรองเพือ่แขง่ตอ่เทา่นัน้ 

4.หา้มมกีารป่ันป่วนจากผูเ้ลน่ทา่นอืน่ ในการปลอมแปลงตวัละคร หรอืเขา้ไปยงัพืน้ทีก่ารเตรยีม
ตวั, พืน้ทีก่ารแขง่ขนั  

4.1 ครัง้แรกจะถกูตกัเตอืน หากมกีารกระทำซ้ำ ผูเ้ลน่ทีก่ระทำผดิกฎจะถกูตดัสทิธิอ์อก
จากการแขง่ขนัทนัท ี

5.หากตรวจสอบพบเจอผูเ้ลน่ลงแขง่ขนั โดยขอ้มลูไมต่รงกบัทีส่มคัร จะทำการตดัสทิธิท์มีดงั
กลา่วออกจากการแขง่ขนันัน้ทนัทโีดยถกูปรับแพบ้าย (Free Score) 

5.1 การตดัสทิธิโ์ดยถกูปรับแพบ้าย (Free Score) จะไมไ่ดรั้บรางวลัใดๆในเงือ่นไขนี ้
5.2 ระงับสทิธิก์ารลงทะเบยีนการแขง่ของหวัหนา้ทมี , โคช้ ของทมีดงักลา่วเป็นระยะ
เวลา 2 ปี 

6.ผูเ้ลน่สามารถบนัทกึ Replay In Game ไวเ้พือ่สง่ใหท้มีงานตรวจสอบ หากฝ่ายตรงขา้ม
กระทำผดิกฎ 
7.หากเกดิเหตนุอกเหนอืจากกฎขา้งตน้ดงักลา่ว ใหอ้ยูท่ีด่ลุยพนิจิของทางทมีงาน  
โดยอา้งองิจากการพจิารณาของทมีงาน Ragnarok Online Classic GGT 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

เง ือ่นไขขอ้มลูนกักฬีาทีจ่ะมสีทิธิส์ง่เขา้แขง่ 
 

-. นักกฬีาตอ้งมขีอ้มลูอยูใ่นระบบ GNJOY โดยม ีRO ID : Ragnarok Classic GGT เทา่นัน้ 
-. ขอ้มลูการสมคัรสมาชกิ GNJOY จะตอ้งเป็นขอ้มลูจรงิเทา่นัน้ โดยยดึจากขอ้มลูเลขบตัร

ประจำตวัประชาชนในการสมคัร 
-. ขอ้มลูนักกฬีาจะตอ้งไมม่ปีระวตัติดิโทษแบนลกี , การใชง้านโปรแกรมโกง , โปรแกรมชว่ยเลน่ 

(ยดึจากประวตัฐิานขอ้มลู GNJOY) 
-. สามารถระบชุือ่ตวัละคร , Class ,Guild ของตนเองได ้(ขอ้มลู Guild ยดึจากฐานขอ้มลู

กลิดค์รอบครองบา้น Ragnarok Classic GGT) 
-. นักกฬีาตอ้งยนิยอมในการเปิดเผย ชือ่ตวัละคร , Class ,Guild ของตนเอง เพือ่การบนัทกึ

ขอ้มลูและการโปรโมทตวันักกฬีา 
-. ผูเ้ขา้รว่มการแขง่ขนัตอ้งอายไุมต่่ำกวา่ 20 ปีบรบิรูณ ์(พน้จากภาวะผูเ้ยาวแ์ละบรรลนุติภิาวะ

ตามกฎหมาย) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เอกสารประกอบการแขง่ขนัถกูเขยีนโดย 
ทมีพัฒนาการแขง่ขนั Ragnarok Classic (Gravity Co.,Ltd.) 

 


